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Fundamentación 
El taller tiene como objetivo principal brindar herramientas para el uso de inteligencia 
artificial generativa (IAG) en la creación de recursos para la enseñanza de conceptos de 
matemática. A lo largo de tres encuentros, se abordarán contenidos tales como qué es 
y qué no es la IAG, cómo genera las respuestas que ofrece y, como consecuencia, 
escenarios de uso provechosos en el contexto de la matemática. Tomando esto como 
base, se abordará la interacción con GeoGebra, la generación de recursos interactivos 
para la resolución de problemas y la enseñanza de conceptos matemáticos, como así 
también el rol de la IAG en el diseño de evaluaciones. 
 
Objetivos 

1. Analizar usos apropiados e identificar concepciones equívocas, sobre IAG a 
partir de la introducción de los fundamentos conceptuales básicos de su 
funcionamiento 

2. Acercar a los asistentes al uso de la IAG para la generación de código (scripts) 
que permita automatizar la construcción de applets y visualizaciones dinámicas 
en GeoGebra, agilizando la creación de material para la enseñanza de la 
matemática. 

3. Guiar a los participantes en el diseño y desarrollo de recursos 
interactivos (mediante herramientas como Canva IA y otras), partiendo de un 
problema matemático y un objetivo de enseñanza. 

4. Analizar y experimentar con IAG en el diseño de instrumentos de evaluación. 

 
Modalidad de trabajo 
El taller se compone de tres encuentros donde los asistentes trabajarán en máquina en 
grupos de tres o cuatro integrantes con el objetivo de explorar distintas herramientas de 
IAG.  
 
Materiales requeridos: Computadora 
 
Destinatarios: Profesores de Matemática y estudiantes del profesorado en matemática. 
 
Cupo: 50 
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