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En este trabajo se introduce un juego probabiĺıstico cuyo valor proporciona una aproximación al flujo por
curvatura media. El juego propuesto involucra dos jugadores con reglas simétricas e incorpora movimien-
tos aleatorios. A partir de estas reglas se obtiene una fórmula de valor medio (Dynamic Programming
Principle) que caracteriza el valor del juego. Se demuestra que este valor converge, cuando el parámetro
que controla el tamaño del paso tiende a cero, a la única solución viscosa de la ecuación que modela el
movimiento por curvatura media  |∇u|div(

∇u
|∇u|

) = −1 Ω,

u = 0 ∂Ω.

Trabajo en conjunto con I. Gonzálvez (Basque Center for Applied Mathematic, Pais Vasco, España).,
J. D. Rossi (Universidad Torcuato Di Tella, Buenos Aires Argentina). y J. Ruiz-Cases (Universidad
Autonoma de Madrid, Madrid, España)..
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