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Hay muchas maneras de modelar cómo una agente revisa sus creencias para incorporar nueva información,
no sólo mediante la modelización de sus cambios de creencias, sino también considerando cómo se repre-
senta ese conocimiento. En el modelo más extendido, el modelo AGM [1], el conocimiento de la agente
está fijado y se denota como un conjunto de fórmulas cerrado por consecuencia lógica, conocido como
conjunto de creencias (belief set), y la nueva información es una fórmula en el lenguaje que actúa como
un parámetro, pero hay muchas otras opciones.

En [2] Katsuno y Mendelzon (KM) adaptaron el modelo AGM para un lenguaje proposicional finito L,
pero donde el conocimiento original y la nueva información están representados homogéneamente en el
siguiente sentido: (1) ambos se representan de la misma manera, reescribiendo los conjuntos de creencias
como fórmulas usando que L es finito; (2) el conocimiento original de la agente no es un valor fijo, sino un
parámetro de la misma manera que la nueva información. En este contexto, los autores caracterizaron los
operadores clásicos de AGM en términos de interpretaciones, también conocidos como la representación
de mundos posibles.

Esta representación homogénea rara vez se ve, principalmente debido a la tradición de modelar a la
agente como aquella que tiene un conocimiento y la capacidad de decidir cómo cambiarlo al recibir nueva
información. En KM esta concepción cambia: lo que se tiene son pares de información con los que la
agente tiene que lidiar, pero el papel de la agente es simplemente decidir qué hacer con ellos.

Nuestra propuesta es generalizar lo planteado en [2] para un contexto infinitario, conservando esta repre-
sentación homogénea. Es decir, por un lado recuperamos la representación del conocimiento original como
un conjunto de creencias, pero también escribimos de esta manera a la nueva información. Al hacer esto,
mantenemos simultáneamente el contexto infinitario del AGM clásico y ambas piezas de conocimiento
tienen el mismo tipo de representación. Y por otro lado, consideramos el conocimiento original como un
parámetro. Todo esto lo desarrollamos desde la representación de mundos posibles para luego adaptarlo
a diferentes contextos.

Creemos que esta generalización que parte de la representación de mundos posibles se puede aplicar a
cualquier operador definido dentro del esquema KM de manera intuitiva, introduciéndolos en principio
como operadores de cambio múltiple restringidos a conjuntos de creencias. Aqúı sólo presentamos cómo
hacerlo para operadores de revisión y contracción y probamos las identidades de Levi y Harper, no
sólo porque muchos otros operadores se definen a partir de ellos, sino también porque hay conexiones
interesantes con operadores conocidos de cambio múltiple [3] [4].

Trabajo en conjunto con M. Vanina Martinez (Instituto de Investigación en Inteligencia Artificial, Bar-
celona, España) y Ricardo O. Rodriguez (Departamento de Computación, FCEyN-UBA, e Instituto de
Ciencias de la Computación, UBA-CONICET, Argentina).
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