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El fenómeno de dispersión o scattering se da cuando ondas acústicas interactúan con un objeto con
propiedades f́ısicas diferentes de las del medio en el que se propagan. En el caso de aplicaciones de acústica
submarina, la caracterización de esta interacción se da por medio de la ecuación escalar de Helmholtz en un
dominio no acotado. Por otra parte, el campo dispersado se puede representar en términos de potenciales
superficiales (layer potentials), reformulando el problema de scattering en una ecuación integral en el
borde del objeto y reduciendo la dimensionalidad del mismo, inicialmente tridimensional. La evaluación
numérica de la ecuación integral representa un desaf́ıo dado que los núcleos integrales que intervienen,
tienen un comportamiento singular. En la Ref. [1] se presenta una estrategia adecuada a tal fin, un método
numérico de muy bajo error geométrico y alta precisión. Dicho método está diseñado para ser aplicado a
objetos geométricos descriptos mediante un conjunto de parches (patches) no superpuestos, lo que hace
que éste sea especialmente adecuado para geometŕıas generadas por CAD (Computer-Aided Design),
evitando el uso de mallas triangulares. Se presentan los avances de una implementación en paralelo de la
resolución en su versión iterativa por medio de GMRES [2] y se discuten las maneras de obtener acceso
a las superficies parametrizadas de objetos de interés tales como peces o submarinos.
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